PRAVIDLA HRY

POCET HRACOV: 2
LAMINCARD KARTY POTREBNE NA HRU: 9
KAZDA KARTA MA DVE HODNOTY: TRASH a NO-SENSE

Kazdy hrac si nahodne vyberie 9 Lamincard kariet zo svojho balicka a polozi ich licom nadol do 3 radov po 3 kartach. Pred zaciatkom hry
sa musia hraci rozhodniit, i sa stiboj bude riadit hodnotami TRASH alebo NO-SENSE: tato volba moze platit pre vSetkych 9 kol alebo sa
menit kolo po kole. Hraci naraz otocia prvi kartu z radu 1, aby zacali hru, potom pokracuju druhou
a tretou kartou v tom istom rade, zlava doprava. Hra pokracuje radom 2 a potom radom 3.

V kazdom suboji vyhrava karta s vyssou hodnotou TRASH alebo NO-SENSE. Ak sa pocas kola

zahra Specidlna Lamincard karta, odpocita stiperovi 30 bodov. Vitazné karty zostavaju odkryté,
zatial' Co prehraté karty sa odhodia. Vitazom je hrac, ktory ma na konci

9 kol najviac odkrytych Lamincard.




