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POETHRA :2
LAMINCARD KARTY POT EBNE KE HE: 9
KA DA KARTA MA DV HODNOTY: TRASH a NO-SENSE

Ka dy hra si ndhodn vybere 9 Lamincard karet ze svého bali ku a polo i je licem dol do 3 ad po 3 kar
hra i rozhodnout, zda se souboj bude idit hodnotami TRASH nebo NO-SENSE: tato volba m e platit pt
od kola. Hra i sou asn oto i prvni kartu z ady 1, aby za ali hru, poté pokra uji druhou a t eti kartou

ve stejné ad zleva doprava. Hra pokra uje adou 2 a poté adou 3.V ka dém souboji vyhrava

karta s vy$Si hodnotou TRASH nebo NO-SENSE. Pokud je b hem kola zahrana specialni

Lamincard karta, ode te soupe i 30 bod . Vit zné karty z stavaji odkryté, zatimco prohrané

karty se odhodi. Vit zem se stava hra , ktery ma na konci 9 kol nejvice odkrytych Lamincard.



