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BROJ IGRA A: 2
LAMINCARD KARTE POTREBNE ZA IGRU: 9
SVAKA KARTA IMA DVE VREDNOSTI: TRASH i NO-SENSE

Igra i nasumi no biraju 9 Lamincard karata iz svog Spila i postavljaju ih okrenute licem nadole u 3 reda |
igra i moraju odlu iti da li e se igra zasnivati na vrednostima TRASH ili NO-SENSE: odluka mo e va iti z
runde u rundu. Igra i istovremeno okre u prvu kartu iz reda broj 1 i zapo inju igru, zatim nastavljaju sa
drugom i tre om kartom istog reda, sleva nadesno. Zatim se prelazi nared 2 i 3. U svakom duelu

pobe uje karta sa ve om TRASH ili NO-SENSE vrednos u. Ako se odigra posebna Lamincard karta,
protivniku se oduzima 30 poena. Pobedni ke karte ostaju otvorene, izgubljene se odbacuju.

Pobednik je onaj koji na kraju 9 rundi ima najviSe otvorenih Lamincard karata.



