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OYUNCU SAYISI  OYUN iCIN GEREKLI
LAMINCARD

Her Lamincard'in iki puani vardir

TRASH  NO-SENSE

1 i CAPPUC\INC ASSASSINO .

55 l 130

Her oyuncu, destesinden rastgele 9 Lamincard secer ve bunlari 3 sira
halinde, her sirada 3 kart olacak sekilde ters cevirecek sekilde yerlestirir.
Oyuna baslamadan énce, oyuncular zorluk seviyesinin "COP" mii yoksa
"ANLAMSIZ" puanlar tzerinden mi yapilacagina karar vermelidir. Bu se¢im,
tim 9 tur boyunca gecerli olabilir ya da her turda degistirilebilir.
Oyuncular ayni anda birinci siradaki ilk Lamincard'i ¢evirir ve oyuna
baslarlar, ardindan ayni siradaki ikinci ve tctincii Lamincard'lari sirayla,
soldan saga dogru cevirirler. Oyun, ikinci sirayla devam eder ve ardindan
dclncu sira gelir.

Her karsilasmada, en yiiksek "COP" veya "ANLAMSIZ" degeri olan Lamin-
card kazanur.

Bir 6zel Lamincard oynandiginda, rakibin puanindan 30 puan cikarilr.
Kazanan Lamincard'lar agik kalir, kaybeden Lamincard'lar ise atilr.

9 tur sonunda en fazla acik Lamincard'a sahip olan oyuncu kazanir.




