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Fiecare juc tor alege aleatoriu 9 Lamincards din propriul pachet ile aaz cufaainjosin 3 randuri a cé

inainte de a incepe jocul, juc torii trebuie s decid dac provocarea se va baza pe valorile TRASH sau |
valabil pentru toate cele 9 runde sau se poate schimba de la rund la rund .

Juc torii Tntorc simultan primul Lamincard din randul 1 pentru a incepe jocul, apoi continu cu al doilea
rand, de la stanga la dreapta. Jocul continu cu randul 2, apoi cu randul 3.

in ecare confruntare, Lamincardul cu valoarea TRASH sau NO-SENSE mai mare ca tig .
Dac inrund este jucat un Lamincard special, acesta scade 30 de puncte din scorul adversarului.

Crile catig toare r man cu fa a in sus, iar Lamincardurile pierz toare sunt eliminate.

Catig juc torul cu cele mai multe Lamincards cu fa a in sus la nalul celor 9 runde.



