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ZASADY GRY

LICZBA GRACZYKARTY POTRZEBNE DO GRY

TRASH NO-SENSE

Ka�dy gracz losowo wybiera 9 kart Lamincard ze swojej talii i uk�ada je zakryte w 3 rz�dach po 3 karty.

Przed rozpocz�ciem gry gracze musz� zdecydowa�, czy pojedynek b�dzie oparty na warto�ciach TRASH czy NO-SENSE. Ten wybór mo�e 
obowi�zywa� przez wszystkie 9 rund lub zmienia� si� w ka�dej rundzie.

Gracze jednocze�nie odkrywaj� pierwsz� kart� Lamincard z rz�du 1, aby rozpocz�� gr�, a nast�pnie kontynuuj� z drug� i trzeci� kart� w 
tym samym rz�dzie, od lewej do prawej. Gra toczy si� dalej z rz�dem 2, a potem z rz�dem 3.

W ka�dej rundzie wygrywa karta Lamincard z wy�sz� warto�ci� TRASH lub NO-SENSE. Je�li w rundzie
zostanie zagrana specjalna karta Lamincard, odejmuje ona 30 punktów z wyniku przeciwnika.

Wygrywaj�ce karty pozostaj� odkryte, a przegrane karty Lamincard s� odrzucane.

Gr� wygrywa gracz z najwi�ksz� liczb� odkrytych kart Lamincard na koniec 9 rund.

KA�DA KARTA MA
DWIE WARTO�CI:


