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LICZBA GRACZY KARTY POTRZEBNE DO GRY
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Kazdy gracz losowo wybiera 9 kart Lamincard ze swojej talii i uktada je zakryte w 3 rzedach po 3 karty.

Przed rozpoczeciem gry gracze musza zdecydowac, czy pojedynek bedzie oparty na wartosciach TRASH czy NO-SENSE. Ten wybor moze
obowiazywac przez wszystkie 9 rund lub zmieniac si¢ w kazdej rundzie.

Gracze jednoczesnie odkrywaja pierwsza karte Lamincard z rzedu 1, aby rozpoczac gre, a nastepnie kontynuuja z drugq i trzecig karta w
tym samym rzedzie, od lewej do prawej. Gra toczy sie dalej z rzedem 2, a potem z rzedem 3.

W kazdej rundzie wygrywa karta Lamincard z wyzsza wartoscig TRASH lub NO-SENSE. Jesli w rundzie
zostanie zagrana specjalna karta Lamincard, odejmuje ona 30 punktow z wyniku przeciwnika.

Wygrywajace karty pozostaja odkryte, a przegrane karty Lamincard sg odrzucane.

Gre wygrywa gracz z najwieksza liczba odkrytych kart Lamincard na koniec 9 rund.




